RECRAS 00 JOCO

. Espalhar as cartas no centro da mesa viradas para baixo. Cada jogador retira 4
cartas sem as mostrar.

. O jogador da vez olha as suas cartas e pede a outro jogador uma carta de um
animal que ja tenha na mao.

1. Se o jogador tiver essa carta, deve entrega—la, e quem pediu pode continuar
a pedir.

. Se o jogador ndo tiver a carta, quem pediu retira uma do baralho. Se for a
carta que queria, pode continuar a jogar. Caso contrario, a vez passa para
0 proximo jogador.

. Quando um jogador relne as 4 cartas de uma mesma espécie, forma uma
"familia" e coloca—a a sua frente.

. O jogo termina quando todas as familias forem formadas. Ganha quem tiver mais
familias em sua posse.




