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R e g r a s  d o  j o g o  
1. Espalhar as cartas no centro da mesa viradas para baixo. Cada jogador retira 4 

cartas sem as mostrar. 

2. O jogador da vez olha as suas cartas e pede a outro jogador uma carta de um 
animal que já tenha na mão. 

1. Se o jogador tiver essa carta, deve entregá-la, e quem pediu pode continuar 
a pedir. 

2. Se o jogador não tiver a carta, quem pediu retira uma do baralho. Se for a 
carta que queria, pode continuar a jogar. Caso contrário, a vez passa para 
o próximo jogador.

3. Quando um jogador reúne as 4 cartas de uma mesma espécie, forma uma 
"família" e coloca-a à sua frente.

4. O jogo termina quando todas as famílias forem formadas. Ganha quem tiver mais 
famílias em sua posse. 


